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Trudno przesadzic, jaka role
nalezy tutaj uznac za pod-
stawowg; pewne jest tylko to,

ze Mobiusy zaktadamy na gtowe.
Mozemy ich uzywac jako bezprze-

wodowe (Bluetooth), ale sg tez dwa
wejscia przewodowe — analogowe i cyfrowe.
To wcigz miesci sie w schemacie nowoczesnych

stuchawek tego typu, lecz Mobiusy to specjalna
propozycja dla mito$nikow gier komputerowych.

udeze ma ambitne
rozwigzania akustyczne,
ktére w wydaniu przeno-
$nym stajg sie jeszcze
wigkszym wyzwaniem.
Duze, 10-cm przetworniki planarne
zamknigto w muszlach co nie jest tatwe,
ale lepiej pasuje do sprzetu mobilnego,
gdzie istotna jest skuteczna izolacja.
Moze sie tez przyda¢ w domu, lecz kom-
fort jest w takim przypadku nieco nizszy
- bardziej grzeja sie uszy. Pady zostaty
wykonane z (ekologicznej) skory i Scisle
przylegaja do gtowy. Muszle zawieszono
na typowych widelcach, regulacja stawia
optymalny opér.

Zamiast przyciskéw pojawiajg sie dwa
wielofunkcyjne pokretta. Regulujemy
nimi gto$nos¢ i czuto$é mikrofonu (ten
osadzony jest na wysiegniku, mozna
go tez zdemontowac), a takze sterujemy
odtwarzaniem. Kazdy z trybow pracy
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Ztacze USB to nie tylko zrédto zasilania, ale
takze wejscie typu USB-DAC; obok wida¢
przycisk trybéw wirtualnych “3D” przydatny
szczegdlnie w grach komputerowych.
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— a s trzy: Bluetooth, USB-DAC oraz po-
taczenie analogowe — wymaga zasilania
(czyli natadowanych akumulatoréw).

Specyfikacja Bluetooth obejmuje trzy
systemy kodowania: SBC, AAC oraz
LDAC. Na pierwszy rzut oka brakuje
aptX, lecz korzystajgce z niego najcze-
$ciej smartfony z systemem Android
obstugujg coraz czesciej format LDAC
(a ten oferuje najwyzszg jakos$¢ dzwie-
ku). Z kolei LDAC ani aptX nie przyda
sie uzytkownikom smartfonéw Apple,
bo amerykanska firma konsekwentnie
trzyma sie kodowania AAC. W kazdym
z mobilnych wariantéw (Apple iOS i An-
droid) sprawa zostata wiec zatatwiona
optymalnie (z punktu widzenia jakos$ci),
a w rezerwie pozostaje stuprocentowo
pewny standard SBC.

W stuchawkach zainstalowano nowo-
czesne ztgcze USB-C, w zestawie do-
stajemy jeden przewdd z takim ztgczem

Do regulacji gtosnosci (i czutosci mikrofonu)
stuzg wielofunkcyjne pokretta, ktérymi ste-
rujemy tez odtwarzaniem i przetgczaniem
trybow korekgiji.

oraz drugi z tradycyjnym wtykiem USB-A.

Rozbudowane procesory sygnatowe
DSP odpowiadajg za przestrzen wirtu-
alng, a poniewaz sg one przeznaczone
gtéwnie dla graczy, wiec dodano do tego
zyroskop pozwalajacy na sledzenie
ruchow gtowy. Jezeli na przyktad odwré-
cimy gtowe w lewo, to zrodto dzwieku
pozostanie tam, gdzie byto wirtualnie,
czyli w naszym odbiorze przesunie si¢
na prawo.

Procesory DSP przydadzg sie jednak
rowniez do kreowania przestrzeni wielo-
kanatowej — Mobiusy sg kompatybilne
z konfiguracjg 5.1, a nawet 7.1 — taki
sygnat mozna przesta¢ przewodowo,
np. z komputera. System pracuje nawet
w standardzie Bluetooth (wykorzystujac
woéwczas prawdopodobnie dekodowa-
nie matrycowe na podstawie sygnatow
dwukanatowych).

Na lewej muszli umieszczono przycisk zasi-
lania oraz niewielki, mechaniczny wytgcznik
mikrofonu
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ODSLUCH

Przy tylu bajerach Mobiusy mogtyby grac¢ dwa razy stabie;j,
a i tak robityby wrazenie. W ocenie samego brzmienia odkta-
damy na bok kosmiczne systemy dla graczy, jednak zostajemy
z przetwornikami planarnymi, a takze z oryginalnym sposobem
operowania sygnatami. Zadbano takze o komfort — nawet gdy
podtaczymy zrédto analogowe, to stuchawki beda pracowaty
w trybie aktywnym, napedzane przez wbudowany wzmacniacz.
Z tego powodu brzmienie jest bardziej konsekwentne, nie trzeba
sie martwi¢ o spadek “formy” przy podtgczeniu do Zzrédet nizszej
jakosci, a to wazna informacja ze wzgledu na powszechne podta-
czanie stuchawek przenosnych do smartfonéw czy tabletow.

Mobiusy wcale nie grajg efekciarsko i wystrzatowo, lecz gtad-
ko, kremowo, z wyczuwalng miekkoscia.

Mogloby si¢ wydawac, 7e taka charakte-
rystyka niespecjalnie pasuje do wymagan
gry, a jednak jest wrecez przeciwnie -
pozwala na dluga zabawe bez zmeczenia,
niezaleznie od tego okazuje si¢ uniwersal-
na w sferze muzycznej.

Dzwiek jest dostatecznie przejrzysty, szybki i detaliczny, ogdlng
energetycznos¢ mozna poréwnaé do HiFIMAN-6w Deva, ktore
jednak grajg troche jasniej, a Mobiusy sg bardziej nasycone
w nizszych rejestrach. Bas jest silny i sprawny, wysokie tony
sg ptynne i stodkie.

Nawet bez trybéw wirtualnych Mobiusy pokazujg przestrzen
lepiej niz wiekszos¢ stuchawek — przesuwajg pierwszy plan
do przodu, dZzwiek nie siedzi w srodku gtowy.

Stuchawki oferujg takze kilka trybdw korekcji, wiekszo$¢ z nich
jest przeznaczona dla graczy (sg tutaj nawet ustawienia dla
roznych gatunkow gier), ale najbardziej naturalny dZzwiek uzyska-
my w dwéch skrajnych pozycjach korektora, oznaczonych jako
“Default” oraz “Flat”.
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WYKO NANIE Przetworniki planarne

w muszlach zamknigtych. Zaawansowane
procesory DSP i czujniki.

FUNKCJONALNOéé Szeroka

i nietypowa. Trzy tryby pracy: bezprzewodowy,
przewodowy analogowy i cyfrowy (USB-DAC).
Rozbudowana elektronika DSP wsparta czujnikami
ruchu pozwala sie zanurzy¢ w wirtualnej przestrze-
ni — system przygotowano dla gier i filmdw.

Krotki czas pracy na akumulatorach.

BRZMIENIE Soczyste na dole, gtadkie
na gorze, swobodna przestrzen — przyjemne

i uniwersalne, na diugie sesje. Duzy zakres zmian
za pomoca trybow korekcji.

Typ wokotuszne/zamkniete
Masa [g] 350
Impedancija [Q] bd
Wejscie analogowe tak
Wejscie cyfrowe USB-DAC
Bluetooth bd
Kodeki BT SBC, AAC, LDAC
NFC nie
ANC nie
Aplikacja mobilna nie
Czas pracy [godz.] 10



